IL 2004 CON MONKEY ISLAND
Si pensava al futuro, allora. Si è sempre pensato al futuro, qualsiasi cosa accadesse, noi abbiamo sempre guardato avanti. E così, la Comunità di Monkey Island, salutato il 2003 esattamente il 31 Dicembre, tornava a riaprire gli occhi poco più di una settimana dopo, l’8 Gennaio, un giovedì, e li riapriva, quegli occhi, verso il nuovo anno, che sarebbe stato affrontato con speranza, e voglia di fare. 
Come al solito mi approntavo allo schermo del mio Computer sicuro che avremmo voltato pagina andando sempre verso il meglio, e così, archiviato tutto il 2003, il Phatt Island On-Line Library si preparava al nuovo anno con aggiornamenti numerosi. Alcuni molto interessanti, ed innovativi, altri sulla scia di quella dipendenza che avevamo all’epoca dai siti americani, altri piccole inezie o bagattelle che testimoniavano comunque un “rimboccarsi le maniche”.
E così venivano aggiornati articoli, ne venivano scritti di nuovi, venivano tradotti quelli Americani. Si presentavano risultati o sondaggi tratti da classifiche dell’oltreoceano, e si linkavano interessanti discussioni tratte dal Forum. Si raccoglievano i diari dei creatori di Monkey Island 3, e si parlava del Debug Mode di Monkey Island. 

E così via, ed anche io cercavo di spronare questa frenetica attività che si era venuta a creare fra il Phatt ed il Big Whoop, questa continua serie di aggiornamenti costanti e vicini fra loro che aveva il sito a cui lavoravo (8 Gennaio, 9 Gennaio, 11 Gennaio, 14 Gennaio, 15 Gennaio, 18 Gennaio, 22 Gennaio, 23 Gennaio…) coltivando progetti personali. Continuava VA’ DOVE TI PORTA GUYBRUSH 3 ed iniziava THE WONDER OF MONKEY ISLAND 2, un fangame molto interessante, battezzato da Mightypirate come molti dei miei lavori, che interruppi alla prima parte per problemi tecnici, e successivamente mancanza di tempo.
Una smania tipica di chi ha una passione, e la nostra era la saga di MI, circondava come un’aureola tutti i siti principali della Comunità, e finalmente la copiosità di nuovi aggiornamenti andava di pari passo con la qualità, che mai veniva meno, come magari era avvenuto l’anno precedente, dove questo rapporto era venuto, ad un tratto, a mancare. E ciò è dimostrabile. Era un giovedì verso la fine del mese quando emozionato, riportavo a tutti la notizia del certificato di qualità e dei complimenti che grazie al lavoro dei collaboratori, il Phatt Library riceveva nel Gennaio del 2004 dal prestigioso Q-DESIGN. Prima volta per me che collaboravo ad un sito premiato (i premi ricevuti prima d’allora erano solo dati dalla costanza e dall’affetto dei visitatori, e dal successo personale) e prima volta per il Phatt che viene insignito per i meriti che degnamente aveva raggiunto dopo amore e sacrifici da parte di tutti.
Bel periodo, sembrava, quel 2004. E continuava perfettamente. Non dormimmo sugli allori, continuammo ad aggiornarci, alla fine di Gennaio presentai al pubblico un altro progetto, LECHUCK SAGA, la storia di LeChuck, e poi via, verso Febbraio, stesse scene, un sito in attività, decrescente, ma pur sempre ottimale, ed un Forum che si scaldava dalle discussioni più interessanti, al semplice quanto fantastico “Gioco delle Tre Parole” di Mightypirate. Senza infamia e qualche lode, Febbraio ci scivolava addosso, e dava spazio al terzo mese dell’anno. 
Marzo. Marzo iniziava con una nube. A dire il vero, non ricordo nemmeno il panorama meteorologico del mese primaverile. La nube a cui mi riferisco io, è quella che, carica di tensioni e cambiamenti, si apprestava a rovesciarsi sulla nostra Comunità, destinata a rivoltarsi in poco meno di un mese di tempo.
Sempre più deciso ad espandere il sito, ricado nell’errore di non curare con amorevole pazienza un giardino che, troppo grande, si riempirebbe di rampicanti.
E così, inserisco senza consultare Federico Mogliera, con il quale già avevo avuto discussioni in cui rivendicavo una certa libertà d’azione, un’area download condivisa con un sito amico. Federico M., senza consultare me, con il quale già aveva avuto discussioni in cui rivendicava il fatto di aver creato il sito, la cancella. 
Iniziano liti, contrasti e discussioni, attriti con altri membri della Comunità. Ed alla fine, dopo un periodo oscuro, che persino le documentazioni hanno perso o gettato nell’ombra, o forse voluto dimenticare, abbandono il Phatt. Definitivamente, questa volta. Non la Comunità, ma il Phatt Island On-Line Library, viene da me salutato, mio malgrado, per l’ultima volta.
La documentazione torna a parlarci il 20 Marzo 2004. E’ Fede questa volta, che torna ad aggiornare, con buona lena, si mette d’impegno per costruire qualcosa di buono, si mette sotto come mai lo avevo visto fare, senza serbare rancore ad una Iena impulsiva e scontrosa, che saluta affettuosamente, e che ricorda ai visitatori come “principale aggiornatore del sito”. 

Lavora sodo, Federico M., forse con un eccessivo atteggiamento da supplice nei confronti dei visitatori, l’atteggiamento caratterizzante del buon animo di Fede, che non riusciva ad affermarsi con la grinta necessaria, con la forza che necessitava il duro compito che ora gli toccava portare avanti.
Il Phatt non muore però. La grafica viene rinnovata, viene creata una tag-board, si invita alla produzione di fan-arts, si cercano nuovi collaboratori, si trovano nuovi aggiornamenti, si creano nuove discussioni, e quant’altro.
E di fronte ad un colosso che non muore, vi è una nascita. E’ il 28 Marzo, nemmeno un mese dopo, come ho già detto, la crisi del Phatt, cominciata con l’aggiornamento del 6 Marzo.
E’ il 28 Marzo. Io e Mightypirate presentiamo al Web il nostro nuovo sito, frutto dell’impegno comune di una solida amicizia. Come ci aveva fatto simpaticamente notare VoodooMaster nell’Agosto 2003, esisteva un Pokèmon chiamato Mightyena. E noi decidemmo di chiamarlo così, il nostro sito. MIGHTYENA. Una sorta di fusione, di unione, di simbolo del grande lavoro che sarebbe derivato dalla nostra unione. 
“Se uno più uno fa due, quel sito sarà uno dei migliori che abbiate mai visto!” diceva Federico M., presentando il Mightyena fra i suoi aggiornamenti. La gente sapeva del nostro affiatamento e della nostra passione per MI. E noi non avremmo deluso nessuno.
Nasceva una terza realtà, nella bipolarità di un Phatt in resurrezione, e di un Big Whoop che, coerente con le proprie coraggiose scelte, continuava imperterrito la sua strada, proponendosi come gigante imperturbabile.
Tassello su tassello, il Mightyena nasceva e cresceva, si faceva le ossa, un po’ già le aveva robuste dalle esperienze dei due webmasters, che ogni giorno discutevano, ogni giorno progettavano, ogni giorno si aiutavano nell’aggiornare il sito neonato.
Il Mightyena supera Marzo splendidamente, e saluta Maggio con celerità e grande professionalità.
Maggio. Era iniziata ormai, da quella nube di Marzo, una concatenazione di eventi destinata a cambiare le sorti del nostro gruppo.
Il Venerdì del 4 Maggio 2004, il buon vecchio Phatt spira con un sorriso sulle labbra, con un ultimo, bellissimo aggiornamento, segno del suo passato e del suo presente. E se ne infischia se la gente sputa sul suo cadavere attraverso la tag-board, se il suo Forum prende polvere, se la fredda immobilità del suo rigor mortis stanca e snerva chi spera di trovarci un aggiornamento, ed invece si ritrova sempre, fisso, a quel 4 Maggio. Egli rimarrà sempre un nobile e glorioso sito, che Federico M., rimasto solo alle redini, non aggiornerà più da quel giorno.
Prima settimana di Maggio. E la Lucas licenzia Simon Jeffery per Jim Ward. Prima settimana di Maggio. E si sente nell’aria, il sapore delle alleanze.
Il Mightyena Site, fattosi ormai sempre più grande e forte, partecipa attivamente a quella ventata di novità, portata dal grande e frequentato Forum del Monkey Island World, il quale si propone come simbolo di affiliazione e collaborazione fra i vari siti di MI.
Una tappa molto importante, che sembra finalmente esaudire un segreto desiderio di molti di noi, che tendevano a voler valorizzare la nostra forza. Si fanno sentire anche vecchi siti che sembravano scomparsi, e decido di dare un nome a questa unione, cerco di creare una bandiera, un nome, ed una sorta di “legge fondamentale”. Sembra la nascita dei SITI UNITI DI MONKEY ISLAND.

Poi, altri dissidi, altre discordanze, altri litigi. Il Mightyena chiude i rapporti con il Monkey Island World dopo una discussione sul loro Forum. Mea culpa, non certo di Mighty che mai ebbe, lui, indole poco socievole e scostante, e il quale nel frattempo stava iniziando una proficua collaborazione con Adventure’s Ring, un ottimo sito dedicato alle avventure grafiche, dal quale io mi sono sempre tenuto a debita distanza per mia decisione personale.
Il Big Whoop rifiuta la nostra proposta di alleanza, e la nostra bandiera, che pareva filoamericana, in seguito cambiata proprio per accuse simili. Rifiuta, e resta dalla parte del Monkey Island World.
Si crea quindi una scissione nell’alleanza stessa, da una parte il Monkey Island Word ed i suoi affiliati, dall’altra il Mightyena ed i suoi collaboratori, fra i quali il Phatt, che però era ormai deceduto.
Tuttavia, cosa degna di lode e di maturazione per tutti, questa ulteriore scissione non comporta litigi né guerre interne. Ognuno prosegue per la sua strada, e le rispettive collaborazioni di ciascuno portano una positiva ventata di novità: si assiste infatti ad una grande spinta verso il progresso, e ad un’affluenza di nuovi iscritti e nuovi membri decisi a condividere una passione comune a tutti noi.
La spinta verso il progresso, è data dalla nascita di nuovi progetti, quali la traduzione dei fangames stranieri che intraprendo a cominciare da “Bobbin of Lucasley”, o la continuazione di un fangame italiano molto acclamato all’estero, “Sam&Max- Il caso Gilbert” scritto da me e programmato da Mar; quali nuovi aggiornamenti di grande interesse, a cominciare dall’intervista a Grazia Verasani ad opere di Papetti, che diventerà collaboratore assiduo del sito; quali i progetti e le news straniere, come il fumetto di Paco Vink (8 Maggio), le simpatiche rappresaglie dei siti stranieri contro la Lucas (14 Maggio), i nuovi progetti della società circa Star Wars e l’arrivo dell’E3, l’evento mondiale dei videogiochi (22 Maggio), la rivisitazione di Maniac Mansion ad opera di fans (27 Maggio), l’intervista ai doppiatori stranieri (28 Maggio) e molto altro.
L’affluenza di nuovi iscritti e nuovi membri è data invece da Forum che si popolano sempre di più, da discussioni serie e meno serie che cominciano a ridonare vitalità la Comunità e ad attirare i vecchi nostalgici, quelli che “senza Rick non si può…”.
A cominciare da DemonGoblin (il vecchio Abanth del MIF che gestivo agli albori), passando per FreakyFred, DevilKaiser, AcesHigh, Stan1992, Dario89, Swaz, ed altri (non traccio un elenco preciso per evitare dimenticanze) fino ad arrivare a Sh4k.
Nuove affluenze, nuova vita, che si dimostra anche con l’arrivo dell’estate e l’inizio dei tornei, il THE THREE TRIALS 2 per il Mightyena, ed il Torneo del Big Whoop Site.
E mentre quest’ultimo vedrà la sua fine, con la mia vittoria, nell’inverno inoltrato, a causa della problema di vari concorrenti a proseguire in estate, iIl TTT2 aprirà l’8 Giugno, e si concluderà il 16 Luglio, vedendo vincitore Manuel Rizzo. In questo arco di tempo, di un mese e poco più, accadranno molte piacevoli novità.
Il nuovo Forum del Mightyena Site, nel 14 Giugno; l’uscita dell’AG “The Westerner” verso la fine di Giugno; il proseguimento di “Và Dove Ti porta Guybrush” all’inizio di Luglio; il ritorno del progetto “La Finestra sul Porcile”, fangame che ha la mia trama, ed alla programmazione Alpha Centauri, anziché Snake, il quale inserisce una sorta di “doppiaggio” da perfezionare ma comunque molto innovativo; il ritorno di Rick e del Planet Threepwood che attirerà tutti noi, anche se Rick sembrerà inizialmente contrariato per l’aver usato il suo stilema circa i “duelli ad insulti in chat” per i nostri due tornei, anche se poi capirà ed accetterà le nostre spiegazioni.
Terminato il torneo, non passano che quattro giorni prima che Mightypirate aggiorni di nuovo. Ron Gilbert dà segni di vita, ed ha aperto un blog! Si tratta del “Grumpy Gamer”, un sito dove Ron posterà i suoi articoli, le sue opinioni, e i suoi e-comics autoeseguibili molto divertenti. Quel sito diventa non solo fonte per aggiornamenti da parte dei vari siti di MI, ma anche un ottimo modo per sapere fresche notizie da Ron circa lui, il suo lavoro ed anche il suo modo di pensare.
Agosto è, come al solito, il mese della mia partenza per le vacanze, e saluto la Comunità con un ultimo aggiornamento in cui rientra anche il proseguimento della “LeChuck Saga”.
Da solo alle redini del sito, Mighty dimostra una grande operosità e informa tutti quanti noi sui progetti stranieri delle varie case videoludiche, e sulle novità dal mondo dei giochi.
Settembre. Tornato dalle vacanze mi metto a lavorare con Mighty al sito. Da quel momento in poi gli aggiornamenti non sono esattamente quotidiani, anche a causa dell’inizio della scuola, ma si dimostrano comunque frutto dell’accumulo di notizie e di news scelte con saggezza dai due webmasters. Mightypirate inizia la lavorazione di molti progetti (alcuni con me, altri no) , uno dei quali è un Monkey Island RPG con AcesHigh che riscuote molto successo. Per quanto riguarda gli altri, dovrete aspettare poiché sono sorprese ancora in lavorazione.
Parlando di progetti, la TellTale, formata da una costola di autori Lucas che aveva collaborato con “Grim Fandango”, “Sam&Max 2” ed “Escape from Monkey Island”, annuncia che avrebbe portato a termine un sequel di un gioco Lucas. E’ l’inizio di Ottobre, e molti sperano in Monkey Island 5.
Un mese ed un giorno di aggiornamenti dopo, e torna Cili0, in grande stile, il pioniere dei fangames, il creatore di “Coffe Island”, dà fiducia al Mightyena Site e sceglie proprio il nostro sito come punta di lancio per il suo nuovo lavoro, Perl Island, che verrà accolto con grande clamore dal pubblico, anche dai nuovi arrivati che forse Cili0 non lo conoscevano.
Novembre vede come altri aggiornamenti, le novità delle case nate dagli autori che prima lavoravano alla Lucas, e ne sono poi stati licenziati o se ne sono andati. I ragazzi della TellTale che promettono novità, e la conferma dell’inizio di “A Vampire Story” della Autumn Moon Entertainment.
Nessun’altra novità, l’undicesimo mese dell’anno. Io e Mighty ci vediamo su Messenger, a parlare del più e del meno, e a discutere dei nostri progetti.

Per il resto, il sito più aggiornato resta il Big Whoop, che arriva alle fasi finali del torneo. Rimasti io, Prosdocimo e Tsam, si svolgono gli incontri di spada via chat, che si concludo, chi per sconfitta, chi per assenza e successiva vittoria a tavolino, con la parità.
Lo spareggio e la vittoria sarà decisa dalla risposta ad un indovinello. Un primo indovinello venne abolito successivamente alla sua pubblicazione, ed il secondo, molto complicato, ottenne da me la risposta esatta. Vinsi il torneo e comunicai la mia vittoria sul Mightyena il 6 Dicembre, che ricominciò ad essere aggiornato con interessanti novità, fino alla fine di Dicembre. Fino alla fine dell’anno. Fino alla fine di un capitolo della nostra storia. 
E ora, ci apprestiamo a girare pagina. Quando terminai l’Annales 2003, non avrei mai immaginato delle vicissitudini che avrebbero caratterizzato il 2004, mai avrei immaginato tutte le avventure che questa Comunità avrebbe vissuto. E così oggi. Mentre termino questo Annales non so immaginare cosa ci aspetterà con l’anno nuovo. Possiamo fare fioretti, e riempirci di speranze, ma poco sappiamo di come andrà ad evolversi la vita della Comunità. Io so solo che saremo come Guybrush. Carichi di coraggio, voglia di vivere, e quella ironia, che ci permetterà di andare avanti, anche se, come lui, non sappiamo cosa ci aspetta al di là dell’angolo di un vicolo, racchiuso in un anello, o dopo un viaggio in ascensore. Anche se, come lui, non sappiamo cosa ci aspetta, al di là del mare.

Danilo Puce (Iena)

